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10 things I told you

1) Definieren Sie das Ziel durch einfache Fragen

4



10 things I told you

1) Definieren Sie das Ziel durch einfache Fragen

2) Wählen Sie den richtigen Zeitpunkt

5



10 things I told you

1) Definieren Sie das Ziel durch einfache Fragen

2) Wählen Sie den richtigen Zeitpunkt

3) Tunen Sie durch kleine Schritte

6



10 things I told you

1) Definieren Sie das Ziel durch einfache Fragen

2) Wählen Sie den richtigen Zeitpunkt

3) Tunen Sie durch kleine Schritte

4 ) Wählen Sie die richtigen Geschäftsfälle aus
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10 things I told you

5) Vermeiden Sie Hochrechnungen

6) Verwenden Sie eine große Menge an Testdaten

7) Testen Sie manuell mit

8) Verifizieren Sie die Lasttestscripts

9) Verifizieren Sie die Messungen
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10 things I told you

10) Testen ist cool: Haben Sie Freude am Testen
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